Caractéristiques des modèles susceptibles d’être évaluées
Un modèle correspond à l’idée (abstraite) qu’on se fait de la solution d’un problème, ainsi qu’à sa représentation concrète manipulable (maquette, logiciel de simulation…). 

Il est construit en sélectionnant certaines données qui semblent les plus pertinentes dans le cadre du problème posé. 

En SVT, pour décrire, expliquer et prévoir des événements, on utilise des modèles qu’on doit mettre en relation avec les objets et les événements du monde matériel. 

Monde abstrait (lois, définitions, théories…) 
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Modèle(s) 
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Monde concret (données : observations, mesures…) 

Le modèle ne contient que les données qu’on y a entrées. Il n’est donc valide que dans les conditions qui ont présidé à sa construction (champ de validité). 

Les modèles actuels ont été construits progressivement par les scientifiques au cours de l’histoire. 

Un modèle est donc quelque chose d’évolutif (qui s’affine ou est abandonné) au fur et à mesure de l’avancée de la science. 

Un modèle est considéré comme valide tant qu’il n’est pas mis en défaut par des observations ou des mesures. 
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